10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

Regulamin Turnieju Counter Strike w Krosnie Odrzanskim.

Organizatorem turnieju jest Centrum Artystyczno-Kulturalne "Zamek" w Kro$nie Odrzaniskim.
Przystepujac do rozgrywek gracz zobowigzuje sie do przestrzegania wszystkich regut
zawartych w ogdlnym regulaminie turnieju.

W przypadku ztamania zasad ktéregokolwiek z regulaminéw przez gracza, organizatorzy
moga natozy¢ stosowne kary do usuniecia z rozgrywek wtgcznie.

Wszelkie kwestie sporne zwigzane z przebiegiem meczéw lub eliminacji bedg rozstrzygane
przez organizatora. Po zasiegnieciu opinii kapitandéw druzyn biorgcych udziat w Turnieju.
Decyzje organizatora turnieju sg ostateczne.

Kwestie sporne mogg zgtaszac jedynie kapitanowie druzyn.

Druzyna liczy 5 osob — osoba rezerwowa, moze zostac zgtoszona przed turniejem, jednak po
rozpoczeciu turnieju nie ma mozliwosci zmiany zawodnikéw w druzynie. Optfata wpisowa od
zespotu wynosi 50 zt — ptatna w dniu Turnieju.

Przystepujac do rozgrywek gracz wyraza zgode na nieodptatne wykorzystanie swojego
wizerunku oraz materiatéw sporzadzonych z jego udziatem na potrzeby promocji turnieju na
wszystkich nosnikach i we wszystkich mediach.

Wszystkie mecze rozgrywek rozgrywane sg przy pomocy gry Counter Strike 1.6 NonSteam
(wyprodukowanej przez firme Valve.). Organizator posiada oryginalne klucze licencyjne.
Podczas meczu, uruchomione sg jedynie programy: Counter Strike 1.6 oraz TeamSpeak
Mecze rozgrywane sg w systemie Max Rounds 2x8, gdzie kazda runda trwa maksymalnie 1:45
min. W przypadku remisu rozegrane zostang dodatkowe 3 rundy, w celu wylonienia
zwycieskiej druzyny.

Mecz rozgrywa sie na mapach:

- de_dust2

- de_forge

- de_inferno

- de_nuke

- de_train

poprzez wylosowanie jej przed meczem.

Turniej bedzie rozgrywany systemem drabinki do dwdch przegranych. Przed rozpoczeciem
turnieju odbedzie sie losowanie par, wedtug kolejnosci zgtoszen.

Jezeli druzyna zdobedzie znaczng przewage w ilosci wygranych rund, niemoing do
nadrobienia, mecz zostaje zakoriczony.

Druzyny przed meczem mogg umowi¢ sie, ktéra ekipa gra po stronie T a ktéora CT. W
przypadku braku porozumienia zdecyduje rzut moneta.

W trakcie meczu zabronione jest wykonywanie reconnectow, w celu odbudowania stanu
zasobow pienieznych, ktére poczatkowo wynosi¢ bedg 800$

Zabronione jest granie jednego gracza w dwdch lub wiecej sktadach.

Uzywanie programow utatwiajgcych gre, modyfikujgcych pamiec¢ aplikacji lub czerpanie
korzysci z Bugow (Niedordbek) gry jest zabronione. Niedozwolone jest rowniez wgrywanie
wtasnych ustawien i konfiguracji.

Wykorzystywanie Bugdw w mapach jest zabronione.
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Niedozwolone jest uzywanie zewnetrznych komunikatoréw (telefony komadrkowe,
odtwarzacze mp3 i inne aparaty) przez graczy lub obserwatorow w celu bezposredniej lub
posredniej komunikacji z graczem rozgrywajgcym mecz.

Niedozwolone jest rowniez wszelkie podpowiadanie graczowi.

Gracze mogg uzywac wszelkich rodzajow myszek, klawiatur lub innych kontroleréw gier ktére
posiadajg interfejs USB. Gracze powinni posiadac sterowniki do urzadzen.
Zmienianie ponizszych ustawien konfiguracyjnych jest nielegalne:
cl_movespeedkey 0.52

cl_pitchspeed 225

cl_showevents 0

cl_pmanstats 0

clc1

c wl

d_spriteskip 0

gl_max_size >= (wieksze lub rowne) 128

gl_monolights 0

gl_picmip 0

gl_polyoffset 0.1 lub 4

s_show 0

s a3do

lightgamma 2.5

texgamma 2.0

cl_bob 0.01

cl_bobcycle 0.8

cl_bobup 0.5

cl_showerror 0

Dozwolone komendy rate:

rate 20000 - 25000

cl_cmdrate 80 - 101

cl_updaterate 80 - 101

ex_interp 0.01 - 0.03



